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14 de Março de 2026

Plano de Atividades e Orçamento de 2026

Eventos

A direção planeia organizar, ou coorganizar, as seguintes iniciativas:

• Dia do Domínio Público;

• Pequenos eventos de celebração de datas relevantes para o Software 
Livre (exemplos: I <3 Free Software, Software Freedom Day);

• Festa do Software Livre;

A direção tem intenção de participar nas seguintes iniciativas:

• Pré-FOSDEM;

• FOSDEM;

• Festival de Tecnologia Popular de Setúbal;

• Iniciativas de associações ou comunidades, que abordem o Software 
Livre, sempre que a ANSOL seja convidada a participar;

• Estar presente em eventos nos quais faça sentido divulgar o Software 
Livre (exemplos: conferências, encontros de estudantes);

• Audições - e outras iniciativas - parlamentares,  sempre que a ANSOL 
seja  convidada a  participar  ou  por  pedido  da  ANSOL a  ser  ouvida, 
dependendo do tema em discussão.

Divulgação em publicações de terceiros

Queremos manter o acordo com a PCGuia para publicar mensalmente, na 

edição em papel,  um artigo de duas páginas com um tutorial  de alguma 

ferramenta que seja Software Livre e uma coluna de opinião sobre um tema 

à nossa escolha. Queremos estender esta iniciativa numa outra publicação, 

de  acordo  com o  plano  estratégico  2024-2030  aprovado  em Assembleia 

Geral de 2024.



Festa do Software Livre 2026

Vamos organizar a Festa do Software Livre 2026 no segundo semestre do 

ano em moldes mais pequenos e sólidos, mantendo-a como o grande evento 

que junta comunidades e indivíduos do mundo do Software Livre e assuntos 

conexos.

Diretório de Software Livre

A  ANSOL  mantém  um  diretório  de  Software  Livre  que  pode  ser  usado, 

principalmente no contexto de ensino e teletrabalho:

https://adistancia.ansol.org/

Este site é uma versão muito básica do onde queremos chegar. Estamos a 

pensar  criar  algo  mais  a)  atrativo  visualmente,  b)  com informação  mais 

detalhada, e c) com um âmbito mais alargado. O nosso objetivo é chegar a 

algo semelhante ao https://code.gouv.fr/sill/, um bom exemplo francês.

Estamos a investigar uma parceria com uma júnior empresa (em contactos 

de jeKnowledge) para nos desenhar a parte gráfica do website.

Ada & Zangemann - Uma história de Software, Skates e Gelado 
de Framboesa

Em 2024 um voluntário traduziu o livro infantil sobre Software Livre, Ada & 

Zangemann - Uma história de Software, Skates e Gelado de Framboesa, e 

apresentou um filme com a tradução do livro na Festa do Software Livre 

2024.  No  ano  de  2025  contactámos  entidades  públicas  (Ministério  da 

Educação, Comissão para a Cidadania e a Igualdade de Género) e editoras 

com  o  objetivo  de  colocar  a  tradução  portuguesa  do  livro  na  mão  das 

crianças pelo país. Das instituições públicas não obtivemos resposta e das 

editoras obtivemos alguns orçamentos. Em 2026 vamos reforçar o esforço 

de modo a garantir a sua publicação e divulgação.

Soberania Digital e Dinheiro Público? Código Público!

Em  2026  pretendemos  contactar  entidades  de  Administração  pública  e 

Autarquias para sensibilizar para o bom uso dos fundos públicos orientados a 

software  para  soluções  de  Software  Livre  e  soberanas  adequadas  às 

https://adistancia.ansol.org/
https://code.gouv.fr/sill/


instituições em questão. Quando for possível estabeleceremos protocolos de 

parceria com as mesmas entidades para a promoção de Software Livre na 

mesma. Nos protocolos já existentes iremos manter o contacto.

Fedigov – Comunicação federada nas instituições públicas

Em 2022 lançámos o website fedigov.pt, seguindo o exemplo da FSFE. Em 

2025  tivemos  como  objetivo  convencer  pelo  menos  uma  entidade  da 

Administração  pública  a  adotar  redes  sociais  que  tenham  por  base 

protocolos  abertos.  O  objetivo  não  foi  conseguido  e  em  2026  iremos 

continuar  o  mesmo  objetivo  e  também  adequar  a  iniciativa  às  novas 

discussões sobre as redes sociais.

Assuntos internos

A ANSOL quer terminar o processo de obtenção do Estatuto de Utilidade 

Pública, iniciado em 2024, continuando o processo de discussão acerca do 

financiamento da ANSOL e rever a tabela de quotas. Durante os eventos em 

que a ANSOL esteja presente, tentaremos ter uma banca para divulgação e 

angariação de sócios. 

Alinhado  com  o  princípio  de  promover  a  adoção  de  alternativas  livres, 

pretendemos começar a financiar projetos alinhados com estes princípios, 

nomeadamente o viste.pt (instância de PeerTube).

De forma a potenciar o futuro sustentável da ANSOL, principalmente a nível 

da  motivação  e  disponibilidade  dos  voluntários  que  dedicam  horas 

importantes  ao  crescimento  da  ANSOL e  do  Software  Livre  em Portugal, 

pretendemos  investir  o  valor  anual  de  4000€  (revisto  anualmente  em 

Assembleia  Geral)  em  contratação  de  serviços  de  apoio  às  atividades 

relevantes. O objetivo a médio e longo prazo será criar as condições para 

trabalhar  de  forma  proativa  em  conformidade  com  os  objetivos  da 

associação. Esta experiência terá um impacto financeiro negativo a curto 

prazo, que deverá ser assumido por um período não inferior a 2 anos.



Orçamento 2026
Pagamentos

Despesas de Manutenção 200,00 €

Festa do Software Livre 4 000,00 €

Deslocação FOSDEM 1 000,00 €

Divulgação de Software Livre1 1 000,00 €

Contratação de serviços 4 000,00 €

Renovação da imagem da ANSOL 1 000,00 €

Total 11 200,00 €

Recebimentos

Quotas 2 500,00 €

Festa do Software Livre 4 000,00 €

Total 6 500,00 €

Balanço -4 700,00 €

Saldo Bancário

Saldo bancário do ano anterior 15 978,33 €

Pagamentos 13 289,48 €

Recebimentos 10 046,00 €

Saldo bancário do exercício 12 734,85 €

A Direção

1. Divulgação de Software Livre inclui deslocações a eventos para representar a ANSOL; 
apoio de pequenos eventos locais de Software Livre; pagamento de bancas em eventos.
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